SPT-SALIBANDYN PELISAANNOT
Voimassa 1.7.2018 alkaen

Pelia pelataan ndaiden Suomen Salibandyliiton spt-salibandyn
pelisaantdjen ja Suomen Salibandyliiton spt-salibandyn
kilpailumaaraysten mukaan.

Erotuomareilla on valtuudet tehda paatokset kaikista niista asioista, joita
nama pelisaannot ja kilpailumaaraykset eivat maarittele.
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101 Kaukalon mitat

Pelikentan pituus tulee olla 24 - 26 m ja leveys 14 -16 m. Pelikentan pinta voi olla
puuta tai synteettista materiaalia.

Pelikentta pitaa ympardida 20 cm — 50 cm korkealla reunuksella.
102 Kaukalon merkinnat

Kentan viivat ja pisteet merkitdan 4-5 cm levyisilla, selvasti erottuvilla, maalatuilla/
teipatuilla viivoilla.

1) Keskiviiva

Keskiviiva on samansuuntainen kentan lyhyiden reunojen kanssa seka jakaa kentdn
kahteen samansuuruiseen osaan.

2) Rangaistusviivat

Rangaistusviivat ovat samansuuntaisia kentan lyhyiden reunojen kanssa 7,5 m
paassa lyhyesta reunasta.

3) Maaliviivat

Maaliviivat ovat samansuuntaisia kentan lyhyiden reunojen kanssa, 250 cm paassa
lyhyesta reunasta.

4) Maalitolppamerkinta

Maalitolppien paikat merkitaan lyhyilla viivoilla maaliviivoihin nahden kohtisuoraan
siten, etta merkintojen sisdareunojen etdisyys vastaa maalin sisdleveytta.

5) Puolueeton alue

Puolueeton alue on rangaistusviivojen valissa oleva alue. Tama alue on 9-11 m pitka
ja 14 -16 m levea.



6) Rangaistusalueet
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Rangaistusalueet ovat rangaistusviivojen ja kentan lyhyen reunan valissa olevat
alueet sisaltaen rangaistusviivan.

7) Maalialueet

Maalialueet ovat puoliympyran muotoiset alueet (r= 175 cm mitattuna maaliviivan
keskeltd) sisaltaen maalialueviivan ja maaliviivan kummankin maalin edessa.

8) Keskipiste
Keskipiste sijaitsee keskella keskiviivaa.
9) Rangaistusviivan keskipiste

Rangaistusviivan keskipisteet ovat kummankin rangaistusviivan keskella 5 m paassa
maaliviivasta.

10) Kentan ulkopuoliset alueet

Erotuomari voi vaatia ko. alueiden merkitsemista, mikali ilman merkintoja alueet
eivat ole kaytettavissa.



11) Joukkuealueet
Joukkuealueet ovat pelikentan ulkopuolella, 1 m paassa reunasta,
rangaistusviivan ja pelikentan lyhyen reunan valissa.

12) Rangaistusaitiot

Rangaistusaitiot ovat pelikentdan ulkopuolella, 1 m paassa reunasta toimitsijapdydan
molemmin puolin. Alueen vahimmaisleveys on 3 m mitattuna toimitsijapoydasta.

13) Erotuomarialueet
Erotuomarialue on 1 m levyinen alue ympardiden kenttaa.
14)Toimitsijapoyta

Toimitsijapoyta on keskiviivan jatkeena 1 m paadssa pelikentan rajasta kentan
ulkopuolella.

15)Vaihtoalueet

Joukkuealueet voidaan sijoittaa kummalle tahansa pelikentan pitkista reunoista.
Toimitsijapdydan vastakkaisella puolella joukkuealueet voivat jatkua keskiviivaan
asti.

103 Maalikehikko

" 250 cm W4 40 cm

Maalikehikko on 250 cm levea mitattuna maalitolppien sisareunasta ja
20 cm korkea mitattuna lattiasta ylariman alareunaan seka
40 cm syva mitattuna maalitolpan edesta takariman takalaitaan.

Maaliverkko tulee kiinnittaa tiukasti tolppiin ja poikkitankoihin. Verkon tulee olla
sellainen, ettei pallo mene siita lapi. Verkosta on nahtava lapi.

Maalikehikossa voi olla sen katosta ripustettu verkkomainen ja lapinakyva laahus.
Laahus ei saa estda pallon vierimista maaliin.



Maalitolpat asetetaan maalitolppaviivoille.

Maalikehikon aukon on oltava pelikentan keskipisteeseen pain.

104 Kaukalon tarkastaminen

Erotuomarien on hyvissa ajoin ennen ottelua tarkistettava kaukalo ja huolehdittava
siitd, etta mahdolliset puutteet korjaavat jarjestavan seuran edustajat — myos
ottelun aikaiset puutteet.

2 MAALIT
201 Maalin syntyminen

Maali on syntynyt, kun se on tehty muuten hyvaksytysti ja se on vahvistettu
aloituspallolla keskipisteelta.

Jatkoajalla tai rangaistuslaukauksesta eran tai peliajan paattymisen jalkeen tehdyn
maalin jalkeen ei suoriteta aloituspalloa.

202 Hyvaksytyt maalit

Maali tulee tehda mailalla tai sp-tuolilla. Koko pallon tulee etupuolelta ylittaa
maaliviiva maalitolppamerkkien valista ja oletetun ylariman korkeuden alta.

Oma maali hyvaksytdan aina, huolimatta siitd, mista paikasta se on laukaistu.
203 Hylatyt maalit

1) Hyokkaavan joukkueen pelaaja on syyllistynyt maalinteon yhteydessa, tai
valittdmasti ennen sitd, vapaalydnnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen;
hyokkaava pelaaja on koskenut palloon maalialueella tai estanyt maalivahtia
maalialueella millaan tavoin, ennen kuin maali on syntynyt.

2) Pallo kimpoaa suoraan erotuomarista maaliin. Pelid jatketaan maalilyonnilla.

3) Kohopallon yhteydessa maali hylataan; kimmopallossa jatketaan maalilyonnillg,
tarkoituksellisessa kohopallorikkeessa vapaalyonnilla rikepaikan mukaan.

4) Eran tai ottelun loppusignaalin alettua syntynyt maali.



5) Ennen maalintekoa rikkindiseksi havaitulla pallolla tai valineelld tehty maali
hylataan.

6) Maali tehdaan epasuorasta vapaalyonnista ilman toisen pelaajan palloon
koskemista. Pelia jatketaan maalipallolla.

3 PELIAIKA
301 Varsinainen peliaika

1) Peliaika koostuu kahdesta 15 minuutin erasta, joiden valissa on 5 minuutin
mittainen eratauko.

2) Ajanoton ollessa pysaytettyna ajanottaja kaynnistaa ajanoton, kun erotuomari
viheltaa pelin jatkamiseksi.

3) Ajanottaja pysdyttda ajanoton™® eran tai jatkoajan paattyessa seka joka kerta, kun
erotuomari viheltaa ottelun keskeyttamiseksi jonkin seuraavan syyn vuoksi:

e maali

e aikalisa (enintdaan 1 minuutti)

e sp-tuolivika (enintdaan 1 minuutti)

¢ loukkaantuminen (enintdaan 1 minuutti)

e rangaistuslaukaus

e joukkue- tai pelirangaistus

e pelin keskeytyminen valmentajan tai katsojan poistamisen johdosta
e epatavallinen viivytys pelissa

*Ajanottaja pysayttaa pelikellon mainituissa kohdissa vain, mikali joukkueiden

valinen maaliero on alle 6 maalia.

4) Peliaika on juoksevaa, mutta toisen eran kaksi viimeista minuuttia ovat tehokasta
peliaikaa.

5) Era tai jatkoaika paattyy ajanottajan merkkiin.
302 Aikalisa
1) Kummankin erdn aikana molemmille joukkueille voidaan myoéntaa yksi aikalisa.

2) Aikalisan kesto on 1 minuutti.



3) Kayttamatta jatettya aikalisda ei voi siirtaa seuraavaan eraan.
4) Valmentaja ja kapteeni ovat oikeutettuja pyytamaan aikalisaa erotuomarilta.

5) Erotuomari antaa aikalisdan seuraavalla pelikatkolla. Maalin jalkeen
aikalisapyynnon voi perua.

6) Ajanottaja ilmoittaa erotuomarille milloin aikalisa on paattynyt.
7) Peli jatkuu siita tilanteesta, mihin se jai ennen pelikatkoa.

8) Aikalisdaa ei myonneta jatkoajalla.

303 Jatkoaika

1) Mikali ratkaisuun asti pelattavan ottelun tulos on tasan varsinaisen peliajan
paattyessa, ratkaistaan voittaja ensisijaisesti jatkoajalla, toissijaisesti
rangaistuslaukauskilpailulla.

2) Jatkoajan kesto on 10 minuuttia juoksevaa peliaikaa ns. kultaisen maalin
periaatteella: Peli paattyy heti toisen joukkueen tehdessa maalin. Tasapelitulokseen
lisataan jatkoajalla tehty maali maalin tehneelle joukkueelle.

3) Menettelytapa:

e Normaalin peliajan ja jatkoajan valissa pidetdan 5 minuutin mittainen tauko

e Puolustuspaatyja ei vaihdeta

e Pelaaja, jonka rangaistus on jaanyt kesken varsinaisen peliajan paattymisen
vuoksi, jatkaa rangaistustaan jatkoajalla.

e Erotuomarit arpovat kolikolla kapteenien kanssa aloittavan joukkueen;
voittaja paattaa kumpi joukkue aloittaa.

e Peliajan kdaynnistamiseen ja pysayttamiseen patevat samat saannot kuin
varsinaisella peliajalla.

e Mikali lopputulos on edelleen tasan jatkoajan jalkeen, ratkaistaan ottelu
rangaistuslaukauskilpailulla.

304 Rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jalkeen
1) Menettelytapa ensimmaisessa rangaistuslaukauskilpailussa:

e Erotuomarit paattavat kumpaa maalia kaytetaan.



e Erotuomari arpoo kolikolla kummankin joukkueiden kapteenien kanssa
aloittajan; voittaja paattaa kumpi joukkue aloittaa rangaistuslaukaukset.

e Jokainen pelaaja (my0s vaihtopelaajat) voivat ottaa osaa ensimmaiseen
rangaistuslaukauskilpailun, pelirangaistuksen saaneet pelaajat eivat voi
osallistua ko. ottelun rangaistuslaukauskilpailuun

e Valmentajat ilmoittavat erotuomareille ja toimitsijalle kirjallisesti aloittavan
maalivahdin ja niiden kolmen pelaajan numerot ja jarjestyksen, jotka ottavat
osaa kilpailuun. Naista pelaajista vahintaan yhden on kaytettava t-stick-
mailaa.

e Erotuomarit ovat vastuussa siita, etta rangaistuslaukaukset suoritetaan
ilmoitetussa jarjestyksessa.

e Kentalla saavat olla vain rangaistuslaukauskilpailuun osallistuvat
kenttapelaajat, maalivahdit seka erotuomarit.

e Kaikkien muiden pelaajien, paitsi rangaistuslaukauksen suorittajan ja
puolustavan maalivahdin, on jarjestaydyttava vastakkaisen paadyn
rangaistusalueelle yksittaisen rangaistuslaukauksen ajaksi.

e Rangaistuslaukaukset laukaistaan vuoronperaan.

e Jokaisella kolmella pelaajalla on kullakin yksi laukaus.

e Ensimmaisen rangaistuslaukauskilpailun aikana lopullinen tulos saavutetaan,
mikali toinen joukkue saa sellaisen maalimaaran, jota toinen joukkue ei voi
saavuttaa jaljella olevilla laukauksilla. Peli paattyy ja voittajalle merkitaan yksi
lisdpiste ennen rangaistuslaukauskilpailua olleeseen tulokseen.

e Jos tulos on edelleen tasan ensimmaisen rangaistuslaukauskilpailun jalkeen,
ratkaistaan peli toisella rangaistuslaukauskilpailulla.

e Loukkaantuneen ja pienen rangaistuksen (2 min ja 5 min) saaneen pelaajan
voi vaihtaa rangaistuslaukauskilpailussa.

e Jos joku rangaistuslaukauskilpailuun ilmoitetuista pelaajista saa
pelirangaistuksen rangaistuslaukauskilpailun aikana, voi valmentaja valita
toisen pelaajan, jota ei ole ilmoitettu rangaistuslaukauskilpailuun,
rangaistuksen saaneen pelaajan tilalle.

3) Menettelytapa toisessa rangaistuslaukauskilpailussa:

e Pelaajat laukaisevat kukin vuorollaan yhden rangaistuslaukauksen kunnes
ratkaisu on syntynyt.



e Toiseen rangaistuslaukauskilpailuun osallistuvat samat kolme pelaajaa kuin
ensimmaiseenkin rangaistuslaukauskilpailuun, mutta jarjestysta voidaan
muuttaa.

e Toisen rangaistuslaukauskilpailun aikana lopullinen tulos saavutetaan, mikali
joukkueella on yksi maali enemman kuin toisella joukkueella ja kumpikin
joukkue on suorittanut yhta monta laukausta. Peli paattyy ja voittajalle
merkitaan yksi lisapiste ennen rangaistuslaukauskilpailua olleeseen tulokseen.

e Jos tulos on edelleen tasan toisen rangaistuslaukauskilpailun jalkeen,
ratkaistaan peli kolmannella rangaistuslaukauskilpailulla, jonka menettelytapa
on sama kuin toisenkin rangaistuslaukauskilpailun jne.

4 OSALLISTUJAT
401 Pelaajat

1) Kaikkien pelaajien on taytettava SSBL:n spt-salibandyn kilpailumaarayksissa
esitetyt kriteerit.

2) Poytakirjaan merkittyyn joukkueeseen voi kuulua 10 pelaajaa.

3) Kaikkien otteluun osallistuvien pelaajien nimet on merkittava ottelupdytakirjaan
ennen ottelua.

4) Jokaisella joukkueella on yksi maalivahti ja nelja kenttdapelaajaa kentalla. Pelin
aloittaminen ja pelaaminen on sallittua kahdella tai kolmella kenttapelaajalla
maalivahdin lisaksi.

5) Joukkueella on ottelun aikana kentalla enintddan kolme kasimailalla pelaavaa
pelaajaa samaan aikaan, sisdltdaen pelaajat, jotka ovat rangaistuspenkilla.

6) Pelaaja tai joukkue ei saa poistua pelikentdlta, mukaan luettuna oma joukkue-
alue, kesken pelin ilman erotuomarin lupaa.

402 Pelaajien vaihtaminen

1) Kaikkien vaihtopelaajien on pysyttava omalla joukkuealueellaan koko pelin ajan
lukuun ottamatta erataukoa, jolloin poistuminen on sallittua.

2) Pelaajia voidaan vaihtaa kentalle pelin aikana rajoittamattomasti, mutta kuitenkin
pelid hairitsematta. Kentalta pois tulevan pelaajan on tultava ulos ennen kuin uusi



pelaaja voi tulla sisdan. Erotuomari voi maarata rangaistuksen vaarasta vaihdosta,
mikali vaihtaminen hairitsee pelia.

3) Pelaaja taytyy vaihtaa heti, jos vioittunutta pyoratuolia ei saada korjattua tai
loukkaantunutta pelaajaa hoidettua 1 minuutin kuluessa, jotta peli voi jatkua.

403 Maalivahtien erityismaaraykset
1) Maalivahti voi osallistua peliin ainoastaan T-stick—mailalla tai ilman mailaa.

2) Kenttdpelaajana toiminut pelaaja voi toimia saman ottelun aikana maalivahtina ja
maalivahtina toiminut pelaaja kenttdpelaajana.

3) Maalivahtia voi vaihtaa myos rangaistuslaukauskilpailun aikana.

4) Maalivahti ei saa peittdaa palloa oman rangaistusalueensa ulkopuolella yli kolmen
sekunnin ajan pyoratuolilla tai mailalla.

5) Maalivahtia, joka on maalialueensa sisapuolella, ei saa estaa millaan tavoin,
(maalialueen kaari mukaan luettuna) mailalla, pyoratuolilla eika vartalolla.

404 Joukkueiden kapteenien erityismaaraykset

1) Jokaisella joukkueella tulee olla kapteeni, jonka tulee kdyttdaa kapteenin
merkkinauhaa kasivarressa. Kapteeni on merkittava ottelupoytakirjaan C-
tunnuksella.

2) Kapteeni edustaa joukkuetta ja voi puhutella erotuomaria kohteliaasti pyytdaen
selitysta saantoihin tai saadakseen tarvittavaa tietoa. Han on myos velvollinen
avustamaan erotuomareita pyydettaessa.

3) Kapteenin tulee ilmoittautua erotuomarille ennen pelin aloittamista suoritettavaa
arvontaa. Arvonnan voittanut joukkue voi valita joko kumpaa maalia puolustaa tai
ottaa aloituspallon.

4) Jos kapteeni loukkaantuu, sairastuu tai saa pelirangaistuksen, tulee hanen
tilalleen valita uusi pelaaja. Kapteenin merkkinauha siirretaan uudelle kapteenille.

5) Kapteenin tehtavia saa hoitaa joukkuealueelta.



6) Kapteenin tulee ennen ottelua tarkastaa ja allekirjoittaa* joukkueen
pelaajaluettelo ja ottelun jalkeen hyvaksya ottelupdytakirja allekirjoituksellaan.

*Joukkueessa tulee olla taysi-ikdinen poytakirjan allekirjoittaja jos kapteeni ei ole
taysi-ikainen.

7) Kapteeni voi pyytaa erotuomaria tarkistamaan vastustajan pelaajan kasimailan, T-
stick—mailan tai sp-tuolin.

405 Joukkueiden toimihenkilot
Valmentajat

1) Joukkuetta voi valmentaa valmentaja ja apuvalmentaja. Valmentajien nimet on
merkittava ottelupoytakirjaan.

2) Valmentaja on vastuussa seuraavista asioista:

e Varmistaa, etta pelaajat tayttavat kaikki mailaan, pyératuoliin seka
joukkueeseen liittyvat ehdot
e Varmistaa, ettd pelaajat ovat ajoissa kentalld ja valmiit aloittamaan pelin.

3) Ottelun aikana valmentajien on pysyttava joukkuealueellaan seuraavin
poikkeuksin:

e Eratauon aikana valmentajat saavat poistua joukkuealueelta valmentaakseen
ja avustaakseen joukkuetta.

e Eratauon ja aikalisan aikana valmentajat saavat tulla erotuomarialueelle ja
pelikentadlle omalle kenttapuoliskolleen valmentaakseen ja avustaakseen
joukkuetta.

e Muutoin valmentajat saavat tulla pelikentalle avustamaan erotuomarin
luvalla.

Henkilokohtaiset avustajat

1) Joukkueella on oikeus kdyttaa tarvitsemaansa maaraa henkilokohtaisia
avustajia. Heita koskevat samat kayttaytymis- ja rangaistussaannoét kuin
valmentajiakin.

2) Avustajien nimet tulee merkita joukkueen alkuperaiseen nimilistaan.



3) Erotuomarin luvalla avustajilla on mahdollisuus tulla auttamaan pelikentalle
pelikatkolla avustettavaansa esim. loukkaantumis- ja teknisissa sp-tuolin
hairidtilanteissa.

406 Erotuomarit ja toimitsijat
Pelia valvoo kaksi tasa-arvoista erotuomaria.

Heidan lisakseen pelia palvelee ajanottaja ja riittava maara toimitsijoita.

5 VARUSTEET JA ASUSTEET
501 Pelaajien asusteet

1) Joukkueen kenttdpelaajilla tulee olla yhtenaiset pelipaidat, jotka ovat erivariset
kuin vastustavan joukkueen pelipaidat. Vierasjoukkue on velvollinen vaihtamaan
omat paitansa selvasti erottuvaan variin.

2) Pelaajat tulee voida tunnistaa numeroista (1-99), jotka on merkitty paidan
etumukseen seka pyoratuolin taakse.

3) Tuolin takana olevassa numerolaatassa (koko vahintaan A4) tulee olla merkittyna
pelaajan etunimen alkukirjain sekd koko sukunimi latinalaisilla kirjaimilla
pelaajanumeron yldapuolella.

4) Pelipaidoissa, pyoratuoleissa ja/tai numerolaatoissa on luvallista olla mainoksia;
numeron ja nimen tulee olla selkedsti nahtavissa.

5) Erotuomari ohjaa pelaajan, joka ei tayta kaikkia mainittuja ehtoja, korjaamaan
varusteensa. Piittaamattomuus korjauskehotuksesta voidaan rangaista
pelirangaistuksella (PR1).

502 Maalivahdin erityisvarusteet

1) Maalivahdilla taytyy olla erivarinen paita kuin joukkueensa kenttapelaajilla tai
vastajoukkueella.

2) Maalivahdin paidan etumuksessa numero ei ole valttamaton.

3) Maalivahti saa pelata ilman mailaa.



503 Henkilokohtaiset varusteet
1) Pelaajat eivat saa varustaa tuolejaan tarpeettomilla ominaisuuksilla.

2) Pelaaja voi kadyttaa suojaimia, kuten turvavyot, suojalasit, kypara, polvisuojat tai
kasivarsisuojat.

3) Kenttapelaajilla tulee olla joko kasi- tai t-stick-maila.

504 Sahkopyoratuoli

1) Sahkopyoratuolissa on vahintdan 4 ja enintdaan 6 pyoraa.
2) Lisaksi hyvaksytaan maksimissaan 4 turvapyoraa.

3) Pydrien ja turvapyorien yhteismaara ei saa ylittaa 8:aa.
4) Sahkémopot tai -karryt eivat ole sallittuja.

5) Sp-tuolin tulee olla sdddetty siten, etta silla ei voi saavuttaa yli 15,0 km/h (1
desimaalin tarkkuudella) nopeutta eteen eika taaksepain (Finlandia-sarjassa 13,5
km/h.

Saadon tulee olla sellainen, etta sita ei voida pelin aikana muuttaa ilman erillisten
tyokalujen kayttoa ja fyysista kosketusta pyoratuoliin.

Pelaajalla ei saa olla pelin aikana hallussaan valineist63, jolla saadot pystytaan
muuttamaan.

6) Sp-tuolissa ei saa olla terdvia ulkonevia osia.

7) Kaikkien sp-tuolin liikuteltavien ja sdadettavien osien tulee olla riittavan korkealla,
jotta pallo voi vieria niiden alitse vapaasti.

8) Mitdan tarpeettomia ja irrotettavia esteita tai osia ei tule olla tuolin alla, paalla tai
sisalla.

9) Sp-tuoliin voi olla kiinnitettyna turvakehikkoja (esimerkiksi takapyorien edessa),
jotka suojaavat pelaajan vartaloa ja/tai pyoratuolia. Turvakehikko tulee kiinnittaa
riittavan korkealle, jotta pallo voi vieria tuolin alitse, eikd sen ulkoreuna saa olla
millaan pyoratuolin sivulla 5 cm:a kauempana pyoratuolin uloimmasta kohdasta ko.
sivulla.



10) On sallittua pelata erillinen suojarakenne kiinnitettyna jalkojen ymparille
suojaten saaria ja/tai jalkateria. Tallainen suoja tulee kiinnittaa riittavan korkealle,
jotta pallo voi vieria tuolin alitse, ja sen ulkoreuna ei saa olla enempaa kuin 5 cm
etdisyydella jaloista.

11) Sp-tuolin renkaat ja apupyorat eivat saa jattaa lattiaan merkittavia jalkia.

12) Erotuomarin velvollisuus on tehda tarpeellisia mittauksia todetakseen edella
mainittujen ehtojen tayttyvan.

Mikali rike havaitaan ennen ottelun alkua, pelaajan on mahdollista osallistua
otteluun joko korjattuaan pyoratuolin tai kayttaen toista pyoratuolia.

Mikali ennen ottelun alkua havaitaan maalivahdin pyoratuolin rikkovan ylla olevaa
kohtaa vain kiinteiden osien osalta, maalivahti voi pyoratuolin korjaamisen tai
vaihtamisen sijaan myos osallistua otteluun kenttapelaajana.

13) Mikali rike havaitaan ottelun aikana eika se ole vahdinen, kyseessa on
pelirangaistus 1 (PR1).

505 Sp-tuolin ajaminen
1) Jalkojen taytyy olla sellaisella korkeudella, jolla pallo voi vieria ali.
2) Pelaajan taytyy pitaa takamuksensa kiinni pyoratuolin istuimessa pelin aikana.

3) Pyoratuolia tulee ajaa sellaisella vauhdilla, ettd mika tahansa liike voidaan
hallita turvallisesti. Vaarallinen ajaminen ei ole sallittua. Sp-tuolilla tahallinen
tormaily on kielletty.

4) Pyoratuolin vioittuessa erotuomari ei keskeyta pelia. Seuraavalla pelikatkolla
pyoratuoli pyritdaan korjaamaan. Myds pyoratuolin vaihtaminen on
mahdollista.

506 Erotuomarien asusteet ja varusteet

1) Erotuomarin on kdytettava erotuomaripaitaa, lyhyita mustia urheiluhousuija,
mustia polvisukkia ja urheilujalkineita.

2) Erotuomareilla tulee olla muoviset keskikokoiset pillit, kellot, punaiset kortit,
mittanauha ja muistiinpanovalineet.



507 Toimitsijoiden varusteet
Toimitsijoilla tulee olla kaytdssaan varusteet, joita heidan tehtaviensa hoito vaatii.
508 Varusteiden tarkastaminen

1) Joukkueen kapteeni voi pyytaa erotuomaria tarkastamaan vastustajan pelaajan
kasimailan, T-stick—mailan tai pyoratuolin saantéjen mukaisuuden.

2) Tarkastamista voidaan pyytda milloin vain, mutta sita ei toteuteta ennen kuin
seuraavalla pelikatkolla.

3) Erotuomari on velvollinen suorittamaan tarkastamisen, mutta yhden pelikatkon
aikana yhta joukkuetta kohden vain yksittaisen saantokohdan ja pelaajan osalta.

4) Mikali kasimaila, T-stick—maila tai pydratuoli osoittautuu tarkastamisessa
saantdjen mukaiseksi, tarkastamista vaatinut joukkue saa 2 minuutin rangaistuksen.
Joukkueen kapteeni valitsee rangaistuksen karsivan pelaajan.

5) Mikali kdasimaila, T-stick—maila tai sp-tuoli osoittautuu tarkastamisessa saantdjen
vastaiseksi, valinetta kayttanyt pelaaja saa pelirangaistuksen (PR1).

Jos rike koskee kohtia maalivahdin sp-tuolista, erotuomari voi antaa pelirangaistus 1
(PR1).

6) Mikali pelaaja yrittaa korjata tarkastettavaksi pyydettya valinettd, tuomitaan
pelirangaistus 2 (PR 2).

7) Erotuomari voi pelikatkolla pyytdaa nopeusmittaukseen haluamansa pelaajan.

509 Pallo



1) Suositellaan IFF- organisaation hyvaksymia salibandypalloja.

510 Mailat

( 1 \

Kasimaila

1) Suositellaan kaytettavaksi IFF- organisaation hyvaksymia salibandymailoja.
Lavan kaikenlainen kasitteleminen paitsi taivuttaminen on kielletty.

2) Kasimailan tulee olla valmistettu lapinakymattomasta, synteettisesta
materiaalista.

3) Kasimailassa ei saa olla epatasaisia reunoja, eika ulkonevia tukia eikd muita
teravia osia.

4) Kasimailan yldosaan sallitaan turvallisia mailasta ulkonevia tukia, mikali ne eivat
peliasennossa ulkone pelaajan kadesta. Kasimailan vartta saa lyhentaa pelaajan
tarpeita vastaavaksi.

5) Kasimailan varsi saa olla korkeintaan 112 cm pitka.

6) Kasimailan tulee olla suunniteltu yksiosaiseksi. Ellei ndin ole, tulee osien olla
tiukasti kiinni toisissaan.

7) Kasimailan lavan kayryys ei saa ylittaa 3 cm:a. Lavan kdyryys mitataan lavan
alareunan korkeimmasta kohdasta mailan ollessa tasaisella alustalla lavan kupera
puoli ylospain.

8) Pelaaja ei saa kiinnittaa kasimailaa pyoratuoliin. Pelaaja saa kiinnittdaa kasimailan
johonkin ruumiinosaan, ellei han kykene pitamaan kiinni mailasta kadellaan.
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9) Mikali rike havaitaan ennen ottelun alkua, pelaajan on mahdollista osallistua
otteluun joko korjattuaan mailan tai vaihdettuaan sen toiseen mailaan.

10) Mikali rike havaitaan ottelun aikana eika se ole vahdinen, kyseessa on
pelirangaistus 1 (PR1).

T-stick -maila
1)T-stick -maila kiinnitetaan pyoératuolin eteen.

2) T-stick -mailan karjen ja py6ratuolin etummaisemman osan vali ei saa ylittda 50
cm.

3) T-stick -mailassa saa olla yksi lapa, jossa voi olla yksi sivusiipipari.

4) Lapa ja siipipari tulee olla valmistettu synteettisesta ja lapindkymattomasta
materiaalista.

5) Liitos, joka kiinnittaa siipiparin lapaan seka liitos, jolla t-stick kiinnitetaan
pyoratuoliin voi olla valmistettu metallista.

6) Lavan ulkopuolisten kiinnitysosien tulee olla vahintaan sellaisella korkeudella, etta
pallo voi vapaasti vieria niiden alitse.

7) T-Stick-mailan lapa saa olla korkeintaan 30 cm pitka. Lapa saa olla korkeintaan 10
cm korkea 20 cm pituudelta mitaten t-stick -mailan karjesta.

8) Lavan ja siipiparin paksuus voi olla korkeintaan 2 cm.

9) Lavan kayryys ei saa ylittda 3 cm:a. Lavan kdyryys mitataan lavan koveran puolen
korkeimman kohdan ja lavan karkien asettaman kuvitteellisen tason valilta.

10) Siipiparin voi kiinnittaa mihin kohtaan tahansa lapaan, kulma voi olla 75 - 90
astetta. Siipiparilla ei kuitenkaan saa pidentaa mailan kokonaispituutta.

11) Sivusiipien maksimikorkeus on 10 cm. Sivusiipien maksimileveys lavasta
mitattuna on 10 cm. Leveys mitataan sivusiiven myotaisesti paksuussuunnassa
siiven keskiosasta.

Siipia voidaan taittaa paista korkeintaan 2 cm:n matkalta. Matka mitataan siiven
etupuolta seuraten siita kohdasta, josta siiven etupuoli [ahtee selvasti taittumaan,
siiven etupuolen karkeen.



12) Mikali rike havaitaan ennen ottelun alkua, pelaajan on mahdollista osallistua
otteluun joko korjattuaan T-stick-mailan tai vaihdettuaan sen toiseen mailaan.

13) Mikali rike havaitaan ottelun aikana eika se ole vahainen, kyseessa on
pelirangaistus 1 (PR 1).

T-STICK -MAILA

Sivusiipi

10em.

10 cm.




511 Pallon pelaaminen
1) Palloa voi pelata vain mailalla, t-stick -mailalla ja pyoratuolilla.
2) Palloa voi pelata mihin suuntaan tahansa.

3) Palloa ei saa pelata 20 cm:a korkeammalle, eikd kimmonnutta palloa saa pelata
korkeammalla kuin 20 cm lattiapinnasta mitattuna.

4) Jos pallo kimpoaa osumasta yli 20 cm korkeuteen lattiapinnasta mitattuna,
katsotaan tama vahingoksi ja pelia jatketaan, ellei siita synny maalia. Siina
tapauksessa maali hylataan. Peli jatkuu maalilyonnilla.

512 Mailan kayttaminen
1) sallittu peli

Mailakontakti tarkoittaa toisen pelaajan pyoratuolin, mailan tai vartalon
koskettamista omalla mailalla.

Mailakontakti toisen pelaajan mailaan tai pyoratuolin kanssa on sallittu vain jos
tarkoituksena on ollut pelata pelattavissa olevaa palloa vaaraa aiheuttamatta.

2) kielletty peli
Mailakontakti toisen pelaajan vartaloon ei ole sallittua.

Mainitut rikkeet voidaan tehda tahattomasti tai tahallisesti ja niistd voidaan
rangaista.

6 PELINJATKAMISTAVAT
Yleismaaraykset pelinjatkamistavoista
601 aloituspallo

1) Aloituspallo annetaan kentan keskipisteessa kummankin eran ja jatkoajan
alkaessa seka jokaisen maalin jalkeen.
e Tauon jalkeen se joukkue, joka ei aloittanut ensimmaista eraa, antaa
aloituspallon.
2) menettelytapa
e Pelaaja, joka antaa aloituspallon menee paikoilleen niin pian kuin
mahdollista. Aloituksen tekevan pelaajan joukkuetoverit sijoittuvat



omalle kenttapuoliskolleen, niin pian kuin mahdollista. Keskiviivan saa
ylittaa, kun palloa on pelattu.

Kaikki vastustajat jarjestaytyvat oman rangaistusviivansa taakse.
Rangaistusviivan saa ylittaa, kun palloa on pelattu.

Aloituspallon antavan pelaajan on valittomasti erotuomarin
vihellyksesta syotettava pallo toiselle pelaajalle eika voi itse pelata
palloa ennen kuin toinen pelaaja on siihen koskenut.

3) Aloituspallosta ei voi suoraan tehda hyvaksyttya maalia.

4) Rikkeista tata saantda kohtaan voidaan rangaista.

602 kiistapallo

Kiistapallon aiheuttavia tilanteita

1) Kaksi pelaajaa rikkoo samanaikaisesti.

2) Pelissa syntyy kuolleen pallon—tilanne.

Kuollut pallo on kyseessa silloin kun,

Maalivahti peittaa pallon oman maalialueensa ulkopuolella, mutta
oman rangaistusalueen sisapuolella pyoratuolilla tai mailalla enemman
kuin kolmen sekunnin ajan.

Pelaaja peittaa pallon nakyvistda enemman kuin 3 sekunnin ajan tai
palloa ei muuten kyeta pelaamaan esim. tuolien pattitilanteen vuoksi.
Pallo jumittuu pyoratuoliin.

3) Erotuomari on keskeyttanyt pelin jonkun pelaajan loukkaantumisen vuoksi.

4) Erotuomari on keskeyttanyt pelin jonkin muun syyn kuin rikkomuksen vuoksi.

Menettelytapa:

e Rangaistusviivan keskipisteesta, jos kiistapallo on annettu rangaistusalueen

sisapuolella

o Keskipisteesta, jos kiistapallo on annettu puolueettomalla alueella.

e Yksi pelaaja molemmista joukkueista osallistuu kiistapalloon.

e Kumpikin pelaaja asettuu rangaistusviivalle tai keskiviivalle, kumpikin oman

maalinsa puolelle, kumpikaan ei kosketa palloa. Kumpikin pelaaja pitaa



mailaansa suorakulmassa (90 astetta) suhteessa rangaistusviivaan tai
keskiviivaan eri puolella palloa kuin vastustaja.

Muut pelaajat asettuvat kahden metrin etdisyydelle pallosta, kunnes
erotuomarin vihellyksesta kumpikin pelaaja voi aloittaa pallon pelaamisen.

603 Sisaanlyonti

1) Pallo on ulkona, jos se on pelikentdn ulkopuolella, osuu kattoon/rakenteisiin
tai jaa kiinni maalin ulkoisiin osiin tai sen katolle.

2) Sisaanlyonti annetaan pallon pelialueelta pois pelanneen tai palloa viimeksi
koskettaneen joukkueen vastajoukkueelle.

3) Pelia jatketaan kuten vapaalyonteja annettaessa.

4) Kun pallo on mennyt kentan sivurajan yli rangaistusalueen ulkopuolella ja
sisdanlydnti on myodnnetty, sisdanlyonti annetaan siita kohdasta mista pallo
meni ulos, 2 m etadisyydella kyseisesta sivurajasta.

5) Kun pallo on pelattu pois pelikentéalta rangaistusalueen sisapuolelta ja
sisaanlyonti on myonnetty, sisdanlyonti annetaan lahimman rangaistuviivan
keskipisteesta.

6) Pallo voidaan pelata ulos tahallisesti tai tahattomasti.

Tahallisesta pallon ulospelaamisesta voidaan rangaista erotuomarin harkinnan
mukaan; esim. pelin taktinen viivyttaminen

604 Maalilyonti

Maalilydnti myonnetaan maalivahdille, jos pallo on maalialueella, mukaan lukien

maalialueen viivan, paikallaan pidempaan kuin 3 sekunnin ajan.

Kimmopallo-maalin jalkeen aloitetaan maalilyonnilla.

menettelytapa

Maalilyénti voidaan antaa mista tahansa maalialueen viivan kohdasta.
Maalivahti ratkaisee paikan.

Pelaajan, joka toimi maalivahtina maalilydnnin myéntamisen aikana, taytyy
antaa maalilyonti.

Maalivahdin on otettava paikkansa niin pian kuin mahdollista.

Pallon pitaa olla maalialueen rajalla pysahdyksissa. Maalivahdin on
valittdmasti erotuomarin vihellyksesta syotettava toiselle pelaajalle ja oltava



koskettamatta palloon toista kertaa ennen kuin toinen pelaajan on koskenut
siihen.

e Kaikkien vastustajien on mentava, niin pian kuin mahdollista,
rangaistusalueen ulkopuolelle ja pysyttava siella, kunnes maalivahti on
pelannut palloa erotuomarin vihellyksen jalkeen.

605 Vapaalyonti

1) Vapaalyonti myonnetaan vastajoukkueelle, mikali pelaaja tekee rikkeen, josta ei
anneta jaahya.

2) Vapaalyonti annetaan rangaistusviivan keskipisteesta, jos rike tapahtuu
rangaistusalueen sisdapuolella.

3) Vapaalyonti annetaan siita paikasta, missa rike tapahtui, jos se on tapahtunut
puolueettomalla alueella.

Vapaalyonnin aiheuttavia rikkeita

Vapaalyonnin aiheuttavat rikkeet voivat olla tahattomia, tahallisia tai vakavia
tahallisia ja niista voidaan rangaista - erotuomari paattaa.

tekninen peruste

1) Kun pallo on pelattu maalin paalle tai pallo jaa kiinni maalin ulkopuolelle ja
vapaalyonti on myodnnetty, vapaalyonti annetaan |lahimman rangaistuviivan
keskipisteesta.

2) Epdonnistunut rangaistuslaukaus — pelia jatketaan puolustavan joukkueen
vapaalyonnilla rangaistusalueviivan keskipisteesta.

menettelytapa

e Kuka tahansa pelaaja vapaalyonnin saaneesta joukkueesta voi tulla
suorittamaan vapaalyonnin.

e Pelaajan, joka tulee antamaan vapaalydnnin, tulee menna paikalleen
mahdollisimman nopeasti.

e Vastajoukkueen pelaajat ovat vahintaan kahden metrin etdisyydelle pallosta,
kunnes palloa on pelattu.



e Pallo on pysahtyneena. Pelaajan on erotuomarin vihellyksesta valittomasti
lyotava palloa ja oltava koskematta palloon toista kertaa ennen kuin toinen
pelaaja on koskettanut siihen.

e Vapaalyonnista, joka suoritetaan vastajoukkueen kenttapaadyn
rangaistusviivan keskipisteesta, ei voi tehda maalia suoraan. Tasta tuomitaan
vapaalyonti vastajoukkueelle.

e Puolueettomalta alueelta suoritetusta vapaalyonnista voidaan tehda maali.

606 Rangaistuslaukaus
menettelytapa

Kuka tahansa kentalla oleva pelaaja rangaistuslaukauksen saaneesta joukkueesta voi
tulla suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Pelaajien on asetuttava paikoilleen mahdollisimman nopeasti.

Kaikkien muiden pelaajien, paitsi rangaistuslaukauksen suorittajan ja puolustavan
maalivahdin, on jarjestaydyttava vastakkaisen paadyn rangaistusalueelle yksittaisen
rangaistuslaukauksen ajaksi.

Maalivahdin on sijoituttava puolustettavan maalin maalialueelle.

Rangaistuslaukaus annetaan keskipisteesta. Kun erotuomari on viheltanyt,
rangaistuslaukauksen suorittajan on valittomasti pelattava palloa. Han voi koskettaa
palloa rajattomasti, mutta pallon on liikuttava pysahtymatta eteen - tai sivulle,
poispain keskipisteesta, kohti maalia.

Rangaistuslaukauksen suorittajan pelattua palloa, maalivahti voi poistua
maalialueelta.

Rangaistuslaukaus paattyy rangaistuslaukausta suorittavan pelaajan liikutettua
palloa taaksepain, pysaytettyaan pallon, laukaistua sen maaliin tai maalivahdin
kosketettua palloon. Jos pallo menee maaliin maalivahdin kosketettua palloon,
maali hyvaksytaan.

Jos pallo ei mene maaliin, pelia jatketaan rangaistuslaukausta puolustaneen
joukkueen vapaalyonnilla lahimman rangaistusviivan keskipisteesta.

Jos pallo menee maaliin, rangaistuslaukausta puolustanut joukkue jatkaa pelia
aloituspallolla.



Jos pallo osuu maalin etuosiin, sen jalkeen maalivahtiin ja lopuksi menee maaliin,
maali hyvaksytaan.

Peliaika pysaytetaan rangaistuslaukauksen ajaksi.
Siirretty rangaistuslaukaus

Siirretty rangaistuslaukaus on tuomittava, mikali tapahtuu rike, josta tuomitaan
rangaistuslaukaus, mutta rikotulla joukkueella on rikkeen jalkeen pallo hallussaan ja
maalintekotilanne on edelleen meneillaan.

Siirretty rangaistuslaukaus on pantava taytantéon myos eran tai ottelun lopussa.
Jos maali tehdaan siirretyn rangaistuslaukauksen aikana, rangaistuslaukaus raukeaa.
607 Rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkeita

1) Rangaistuslaukaus myonnetaan vastajoukkueelle, mikali pelaaja syyllistyy
tahattomaan rikkeeseen maalintekotilanteessa tai tahalliseen rikkeeseen omalla
rangaistusalueella.

2) Rangaistuslaukaus myonnetaan vastajoukkueelle myos, mikali pelaaja syyllistyy
tahalliseen rikkeeseen estdaen vastustajan pelaajan lapiajon missa kentan osassa
tahansa. Lapiajolla tarkoitetaan pelaajan paasemista hyokkaamaan pallon kanssa
siten, ettad pallon ja maalin valissa on korkeintaan yksi vastustajan pelaaja
(maalivahti tai muu pelaaja).

3) Maalivahti tai kenttapelaaja ei saa siirtda maalia. Kun tallainen rikkomus tapahtuu
maalintekotilanteessa, selkedna tarkoituksena estda maali, tama katsotaan
vakavaksi tahalliseksi rikkeeksi.

608 Rangaistukset rangaistuslaukauksen yhteydessa

1) Jos rangaistuslaukauksesta tehdaan maali, rangaistuslaukauksen
aiheuttanut 2 minuutin joukkuerangaistus kumoutuu.

2) Kaikki rangaistukset ovat mahdollisia rangaistuslaukaukseen
osallistuvien pelaajien osalta.

3) Vaihtoalueelta tehdyt rikkeet ja pelikentélle jaaneiden muiden
pelaajien rikkeet rangaistuslaukauksen aikana aiheuttavat aina
pelirangaistus 2 (PR2).



7 RANGAISTUKSET
701 Yleismaaraykset rangaistuksista
Erotuomarit paattavat kaikista pelinaikaisista rangaistuksista.

Rike on pelisaantojen rikkomista, josta rangaistaan siten, etta pallo menetetaan
vastustavalle joukkueelle. Rikkeet voivat olla tahattomia tai tahallisia.

Rangaistuksen aiheuttavasta rikkeesta on siihen syyllistyneelle tuomittava
rangaistus.

Huomautus on rangaistus pelaajalle/toimihenkilélle, jota ei ole rangaistu joukkue-
tai pelirangaistuksella. Huomautus voi olla epavirallinen tai virallinen.

Huomautus annetaan suullisesti. Erotuomarin on mainittava
pelaajalle/toimihenkildlle, mikali kyseessa on virallinen huomautus. Virallinen
huomautus voidaan antaa myos valmentajalle.

Rangaistuksen luonne maaraytyy rikkeen vakavuuden mukaan. Pelaajaa voidaan
rangaista huomautuksella, virallisella huomautuksella, 2- ja 5- minuutin
joukkuerangaistuksella tai 10-minuutin henkilokohtaisella rangaistuksella.

Rangaistun pelaajan, pois lukien virallisen huomautuksen saanut, on oltava
rangaistusaitiossa koko rangaistuksen ajan. Rangaistus voi jatkua jatkoajalle.
Pelirangaistuksia lukuun ottamatta kaikki rangaistukset paattyvat jatkoajan
paattyessa.

Maalivahti karsii omat rangaistuksensa.

Pelaaja, joka syyllistyy tahalliseen rikkeeseen oman rangaistusalueen ulkopuolella,
voi saada virallisen huomautuksen tai rangaistuksen erotuomarilta. Peli jatkuu
vastajoukkueen vapaalyonnilla.

Kun molempien joukkueen pelaajat syyllistyvat samanaikaisesti rangaistuksen
aiheuttavaan rikkeeseen milla tahansa kentan alueella, erotuomari antaa
rangaistuksen molemmille pelaajille. Peli jatkuu kiistapallolla.

Kielletty peli ja epaurheilijamainen kaytos voidaan rangaista pelirangaistuksin
(PR1,PR2,PR3) teon vakavuuden mukaan. Naissa tapauksissa pelaaja/toimihenkilo
ajetaan ulos pelista.



menettelytapa rangaistusten yhteydessa

Erotuomari ldhettaa pelaajan/toimihenkilon pois kentéalta. Pelaaja menee
kentalta oman toimitsijapoydan vieressa olevaan joukkueensa
rangaistusaitioon. Toimihenkild poistuu pelikentan valittomasta laheisyydesta,
eika voi osallistua joukkueensa valmentamiseen.

Pelirangaistuksissa pelaaja/toimihenkilo ajetaan pois pelialueelta.
Pelirangaistuksien yhteydessa joukkue pelaa alivoimalla 5 minuuttia.
Toimitsija kirjaa ajan ja rangaistuksen saaneen pelaajan numeron/
toimihenkilon nimen poytakirjaan.

Enintddn kahta rangaistusta/ joukkue voidaan mitata samanaikaisesti
alivoimalla tai tasavajaalla tehty maali ei paata 2 minuutin rangaistusta

5 minuutin rangaistus ei paaty vastajoukkueen tekemaan maaliin.

10 minuutin rangaistus on henkilokohtainen ja tall6in joukkue voi ottaa
rangaistun pelaajan tilalle toisen pelaajan. 10 minuutin rangaistus ei paaty
vastajoukkueen tekemaan maaliin.

Varsinainen peliaika seka rangaistusaika alkavat heti, kun peli on kdynnistetty
uudelleen rangaistuksen saaneen pelaajan poistuttua kentalta.

Mikali vastajoukkue tekee maalin meneillddn olevan kahden minuutin rangaistuksen

aikana, rangaistus paattyy.

Joukkuerangaistuksella rangaistua pelaajaa ei saa korvata kaukalossa
rangaistuksen aikana.

702 Virallinen huomautus

Virallinen huomautus voidaan antaa pelaajalle, joka:

Syyllistyy tahattomaan tai tahalliseen rikkeeseen

On jo saanut epavirallisen huomautuksen.

Lievasti huutelee tai elehtii erotuomarille, ajanottajalle, toimitsijalle,
pelaajalle, valmentajalle tai katsojalle

Pelaaja, joka saa toisen virallisen huomautuksen, saa 2 minuutin
rangaistuksen.

Toimihenkilon saadessa toisen virallisen huomautuksen hanet ajetaan ulos
pelirangaistus 1 (PR1).



e Pelaaja, joka saa kolmannen virallisen huomautuksen poistetaan kentalta
pelirangaistus 1 (PR1).

703 Kahden minuutin joukkuerangaistus
e Peli jatkuu vastajoukkueen vapaalyonnilla

e Peli jatkuu vastajoukkueen rangaistuslaukauksella, kun vakava tahallinen rike
on tapahtunut oman rangaistusalueen sisapuolella tai vakava tahallinen rike on
estanyt vastajoukkueen pelaajan lapiajon missa kentan osassa tahansa.
Lapiajolla tarkoitetaan pelaajan paasemista hyokkaamaan pallon kanssa siten,
etta pallon ja maalin valissa on korkeintaan yksi vastustajan pelaaja (maalivahti
tai muu pelaaja).

704 Siirretty rangaistus

1) Kaikkia rangaistuksia voidaan siirtaa. Siirrettya rangaistusta on kaytettava silloin,
kun rikotulla joukkueella rangaistuksen aiheuttavan rikkeen jalkeen, edelleen on
pallo hallussaan. Vain yhta rangaistusta kerrallaan voidaan siirtaa paitsi, jos
maalintekotilanne on meneillaan, jolloin myds toista rangaistusta voidaan siirtaa.

2) Rikkeen tehneen joukkueen saadessa pallon haltuunsa peli katkaistaan ja pelia
jatketaan kiistapallolla. Muissa tapauksissa jatketaan luonnollisella
pelinjatkamistavalla.

705 Huomautuksen/ Virallisen huomautuksen/Vapaaly6nnin/ 2 minuutin
rangaistuksen aiheuttavat rikkeet

1) vastustajan kunnioittamisen tai ottelutapahtuman kunnioittamisen
puute

esim. eleet, puheet, teot
2) mailarike

esim. vastustajan mailan nostaminen, painaminen, lydminen,
huitominen, korkea maila, ilman mailaa pelaaminen, yms.

3) kontaktirike

esim. kiinnipitaminen, estaminen, tyontaminen, tormaaminen, paalla
tai kadella pelaaminen, irti penkista pelaaminen yms.



4) taktinen rike

esim. vaara vaihto, lilkaa pelaajia, vaarat etaisyydet, viivyttaminen,
maalin siirtaminen, varusterikkeet

5) protestointi
esim. eleet, puheet, teot
6) epdaurheilijamaisuus
esim. eleet, puheet, teot, jalkipeli, toinen virallinen huomautus
706 Viiden minuutin joukkuerangaistus

Mikali vastajoukkue tekee maalin viiden minuutin joukkuerangaistuksen aikana,
rangaistus ei paaty.

707 5 minuutin/ PR 1/ henkilokohtaisen 10 minuutin rangaistuksen aiheuttavat
rikkeet

1) vaarallinen mailarike
2) vaarallinen kontaktirike
3) vaarallinen tai vakava taktinen rike
Ottelupoytakirjaan merkitsematon pelaaja osallistuu peliin.

Kenttapelaaja koskee palloon maalialueella tai pallon pelaaminen pois
maalialueelta maalinteon estamiseksi.

Maalin siirtaminen maalintekotilanteessa tarkoituksella estdaa maalin
syntyminen.

Pelaaja syyllistyy toisen kerran kahden tai viiden minuutin
joukkuerangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen

4) vakava epaurheilijamaisuus
kolmas varoitus PR1

Kentalta, mukaan lukien oma joukkuealue, poistuminen ilman tuomarin
lupaa, 10 min



Pelaaja saa toisen joukkuerangaistuksen saman pelin aikana

Pelirangaistuksien yhteydessa joukkue pelaa alivoimalla 5 minuuttia.
Pelaajan/toimihenkilon on poistuttava tilasta, jossa pelialue sijaitsee.

Huonosta kayttaytymisesta rangaistakseen tuomarin on odotettava seuraavaan
pelikatkoon. Erotuomari nayttda punaista korttia pelaajalle/toimihenkildlle, jonka
han poistaa kentalta (pelirangaistus PR1/2/3) seuraavan pelikatkon aikana.

Peli jatkuu luonnollisella pelinjatkamistavalla.

Toimitsija merkitsee ottelupdytakirjaan ajan, jolloin pelirangaistus annettiin seka
pelaajan numeron/toimihenkilon nimen.

Rangaistuksen mittaaminen alkaa heti, kun peli on kdynnistetty pelirangaistuksen
antamisen jalkeen.

708 10 min henkilokohtainen rangaistus

Henkilokohtainen rangaistus voidaan antaa vain pelaajalle. Muita joukkueen jasenia
rangaistaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta suoraan ulosajolla PR 2/3

1) Henkilokohtainen rangaistus kohdistuu vain rangaistuun pelaajaan. Joukkue pelaa
tayslukuisena, ellei joukkueella ole muita rangaistuksia karsittavana.

2) Jos 10 minuutin rangaistuksen saanut pelaaja saa uuden rangaistuksen ollessaan
karsimassa henkilokohtaista 10 minuutin rangaistusta ajetaan hanet ulos
pelirangaistuksella, PR2.

3) Henkilokohtainen rangaistus karsitaan aina kokonaan, tarvittaessa peliajan
loppuun saakka.

Kun rangaistusaika on kulunut loppuun, antaa ajanottaja siita merkin
erotuomareille.

709 Pelirangaistus 2 (PR2)
Pelirangaistus 2 aiheuttaa lisaksi seuraavan ottelun pelikiellon samassa kilpailussa.
710 Pelirangaistus 2:n aiheuttavat rikkeet

1) jatkuva epaurheilijamaisuus



2) pelin sabotointi

3) paallekarkaus; kahakka

4) mittaus- tai tarkastuspako
711 Pelirangaistus 3 (PR3)

Pelirangaistus 3 aiheuttaa lisaksi seuraavan ottelun pelikiellon samassa kilpailussa
seka kurinpitoelimen maaraaman mahdollisen lisarangaistuksen.

712 Pelirangaistus 3:n aiheuttavia rikkeita
1) vakivaltainen mailarike
2) vakivaltainen kontaktirike
3) paallekarkaus; tappelu
4) torkea epaurheilijamaisuus

Valmentaja tai katsoja syyllistyy torkedaan epaurheilijamaiseen

kdaytokseen sanoin ja tai elein. Tama henkil® ei saa enaa tulla pelialueen
laheisyyteen jaljella olevana peliaikana eika saa osallistua millaan tavalla
peliin. Jos sama valmentaja hairitsee pelida uudestaan, keskeytetaan peli

ja se joukkue, jonka valmentaja hairitsija on, tuomitaan haviajaksi.




LITE I: SAHKOPYORATUOLIN NOPEUDEN MITTAAMINEN
Johdanto

Tuomari suorittaa sahkopyoratuolin nopeuden mittaamisen katsoessaan siihen
olevan tarvetta tai vastustajajoukkueen sita vaatiessa. Siita hetkesta lahtien, kun
mittauksen suorittamisesta ilmoitetaan, on tuomarin katsottava, etta
sahkopyoratuolin saatoja ei yriteta muuttaa.

Sahkopyoratuolin nopeus riipu monesta tekijasta. Sahkopyoratuolin moottorien,
elektroniikan, painon ja rengaskoon lisaksi vaikuttaa sahkopyoratuoliin ohjelmoidut
ajo-ohjelmat. Useimpiin sahkopyodratuoleihin on mahdollista ohjelmoida useita ajo-
ohjelmia. Ajo-ohjelma on pelaajan valittavissa ohjausrasiasta. Sahkopyo6ratuolin
nopeus vaihtelee jonkin verran akkujen lataustason mukaan: virran kuluessa myaos
saavutettavissa oleva nopeus pienenee hiukan. Toisaalta sahkopyoératuolin sopiva
|lampeneminen ottelun aikana voi nostaa saavutettavissa olevaa nopeutta. Ulkoisista
tekijoista merkittavin nopeuteen vaikuttava tekija on pelaajan paino.

Suoralla sahkopyoratuolin nopeuden maarittaminen on yksinkertaista, silla kaikista
sahkopyoratuolin pisteistda mitattuna paadytdaan samaan nopeuteen. Kaarreajo on
hankalampi, silla sisakaarteen puoleisesta reunasta mitatun nopeuden on oltava
pienempi kuin ulkokaarteen puoleisesta reunasta mitatun.

Sahkopyoratuolin suurinta nopeutta ei valttamatta voi saavuttaa lahdettdessa
levosta ja ajettaessa suoraan. Loivassa kaarteessa sisakaarteen puoleinen vetava
pyora voi sailyttaa nopeutensa ulkokaarteen puoleisen vetavan pyoran lisatessa
nopeutta. Talloin sisdakaarretta lukuun ottamatta sahkopyoratuolin nopeus kasvaa.
Kaarreajon jalkeisella suoralla voi olla myds mahdollista saavuttaa suurempi nopeus
kuin lahdettdessa levosta ajamaan suoraan. Toisaalta sahkoépyoratuolien
ominaisuuksia voidaan saataa elektroniikasta riippuen hyvinkin monipuolisesti.

Yleisesti hyvin pienilla tekijoilla on suhteellisen suuri vaikutus nopeuteen nain
pienissa nopeuksissa.

Sahkopyoratuolin nopeuden maaritelma

Ainoastaan edellisessa kappaleessa esitetylla tavalla saavutettavien nopeuksien on
pysyttava rajoituksen asettamissa rajoissa pelin aikana. Kaarreajossa, kaarreajon
jalkeisella suoralla, kentan diagonaalia pidemmilla kiihdytysmatkoilla tai muilla



edellisesta kappaleesta eriavilla tavoilla saavutetut nopeudet ovat kaikin puolin
sallittuja ja sdantojenmukaisia, vaikka ne ylittaisivat 15,0 km/h (Finlandia-sarjassa
13,5 km/h). Niita ei mitata, niistad ei anneta rangaistuksia eika pelaajien tarvitse
tarkkailla niita.

Nopeusmittauslaitteisto

Mittauksessa kaytetaan Lehmus 2020 X -rullia yhdessa Digital Tachometer
DT2236A:n kanssa.

Menettely nopeuden mittaamiseksi

Pelaaja ajaa sahkopyoratuolin laitteiston paalle ja istuu tuolissa mittauksen ajan.
Joukkueen valmentaja tai avustaja voi olla lasna mittaustapahtumassa.

Tuomarit mittaavat nopeuden: toinen tuomareista asettaa nopeussaadon
maksimiasentoon ja toinen lukee nopeuden mittarista.

Tarkistetaan mittarista maksiminopeus. Mikali mittari osoittaa 15,3 km/h tai tata
suurempaa nopeutta (Finlandia-sarjassa 13,8 km/h), todetaan sahkopyoratuoli
saantojen vastaiseksi.

Rangaistuksen antaminen

Nopeusrajoituksen rikkomisesta tuomitaan PR1. Mikali rike havaitaan ennen ottelun
alkua, rangaistusta ei anneta ja pelaajan on mahdollista osallistua otteluun joko
korjattuaan sahkopyoratuolin ja hyvaksytettydan sen erotuomarilla tai kayttaen
toista sahkopyoratuolia.

Seuraavissa otteluissa sahkopyoratuolilla saa pelata, mutta se voidaan mitata
uudelleen.

Koska pelaaja saattaa osallistua kahteen eri sarjaan samassa turnauksessa ja tuolien
nopeuden asettamiseen kaytettavia laitteita ei ole mahdollisesti kaytettavissa,
menetelldaan kaudella 2018-19 seuraavasti:

e Joukkue toimittaa ennen turnausta osallistujaluettelon, josta ilmenee muiden
tietojen lisaksi, mita nopeusasetusta pelaaja kdyttaa ko. sarjassa.

e Tuomarit tarkastavat nopeusmittauksen yhteydessa ilmoitetun asetuksen.
Mikali pelissa kaytetty asetus ei vastaa osallistujaluettelossa ilmoitettua,
tuomitaan PR2.



* Nopeus mitataan vain yhdella (etukateen ilmoitetulla) asetuksella.



LIITE I1: SELVENNYS HENKILOKOHTAISESTA KONTAKTISTA

Henkilokohtainen kontakti ei ole sallittua, paitsi palloa pelattaessa tapahtuva
mailakontakti toisen pelaajan pydratuolin tai mailan kanssa kohdan I.1.5. antamissa
rajoissa. Jokaisen pelaajan velvollisuus on valttdaa henkilokohtaista kontaktia kaikin
mahdollisin keinoin.

Vaikka, teoreettisesti, spt-salibandy on laji, johon ei kuulu henkilékohtainen
kontakti, on lahes mahdotonta valttya henkilokohtaisen kontaktin syntymiselta
useiden sahkopyoratuolien liikkuessa kentalla.

Kun lievaa henkilokohtaista kontaktia tapahtuu pyrittaessa pelaamaan palloa
saantdjen mukaisesti, se voidaan katsoa vahingoksi ja jattdaa tuomitsematta, mikali
henkil6kohtainen kontakti ei aiheuta haittaa kohteelleen.

Paikallaan oleva pelaaja ei voi koskaan syyllistya henkilokohtaiseen kontaktiin.
Liikkuminen kentalla ja henkilokohtainen kontakti

Kasiteltdessa henkilokohtaisia kontakteja, etenkin pyoratuolikontakteja, voidaan
kayttaa kasitetta liikelinja. Liikelinjalla tarkoitetaan kuvitteellista pelaajasta
nopeuden mukaiseen suuntaan piirrettya puolisuoraa. Liikelinja-kasitteen kaytto
|lahtee siita, etta muut pelaajat voivat olettaa pelaajan jatkavan liiketta omalla
liikelinjallaan. Pelaajalla voi olla liikelinja joko eteen - tai taaksepain.

Ristedvien liikelinjojen tapauksessa myéhemmin tilanteeseen tulevan pelaajan on
joko pysahdyttava tai vaihdettava liikelinjaansa. Yhdensuuntaisten liikelinjojen
tapauksessa pelaajan on annettava vastustajalle mahdollisuus jatkaa omalla
liikelinjalla.

Tormaykset

Liikelinjojen leikkauspisteessa on térmayksen vaara. Pyrittdessa selvittamaan kuka
tormasi keneen on selvitettava aloitteen tekija ja tormayspaikka. Pelaaja, jonka
sahkopyoratuolin kylkeen osutaan, katsotaan olleen ensimmaisena
leikkauspisteessa. Pelaaja, joka on ajanut kylkeen, on tehnyt rikkeen.

Tormays kasittada myos pelaajan nopeat kddannokset, joissa syntyy kontakti toiseen
pelaajaan.



Pallon kuljettaminen

Palloa kuljettava pelaaja ei saa tormata vastustajaan eika muullakaan tavoin
syyllistya henkilokohtaiseen kontaktiin.

Palloa kuljettava pelaaja ei saa pyrkia ajamaan vastustajien valista tai vastustajan ja
laidan/maalin/erotuomarin valist3, jollei ole jarkevaa mahdollisuutta paasta lapi
ilman henkilokohtaista kontaktia (= ahtautuminen).

Mikali palloa kuljettava pelaaja ohittaa vastustajan ilman henkilokohtaista kontaktia
siten, ettd paasee vastustajan edelle, suurin vastuu mahdollisesta kontaktista on
ohitetulla vastustajalla. Palloa kuljettavaa pelaajaa ei saa tyontaa pois liikelinjaltaan.

Kuitenkin vastustajan ollessa puolustusasemassa palloa kuljettavan pelaajan
liikelinjalla, on palloa kuljettavan pelaajan valtettava kontakti vaihtamalla suuntaa
tai pysahtymalla.

Puolustaminen pallollista pelaajaa vastaan

Kun puolustava pelaaja on puolustusasemassa, kummankin pelaajan on
kunnioitettava toistensa liikelinjoja.

Pallollisen pelaajan on huomioitava: pelaaja ei saa tyontaa vastustajaa, laitaa tai
maalia. Pallollisen pelaaja on huomattava tilan loppuminen ja pysahdyttava tai
vaihdettava suuntaa ajoissa.

Puolustaminen pallotonta pelaajaa vastaan

Palloton pelaaja saa liikkua kentalla vapaasta ja ottaa mika tahansa paikan, jossa ei
ole toista pelaajaa. Puolustava pelaaja voi kaantya, pysahtya, liikkua eteen- ja
taaksepain pysyakseen vastustajan liikelinjalla. Kummankin pelaajan on toimittava
siten, etta valtetaan henkilokohtainen kontakti.

Estaminen ja blokkaaminen

Blokkaamisella tarkoitetaan omalla sahkdpydratuolin liikkeella tapahtuvaa
vastustajan pitamista poissa hanen toivomaltaan liikelinjalta. Blokkaaminen ja muu
estaminen on sallittua, kunhan ei syyllistyta henkilokohtaiseen kontaktiin.

Epaselvissa tilanteissa suurin vastuu on pelaajalla, joka pyrkii blokkaamaan.



Henkilokohtainen kontakti t-stick—-mailaan ja t-stick—mailalla

Tuomittaessa rikkeita t-stick—mailaa kasitellaan kuten kasimailaa. T-stick—mailaa ei
saa huitoa/ly6da, siita ei saa pitaa kiinni, siihen ei saa tormata ja sen rajaamasta
valistd ei saa ahtautua. Vastaavasti t-stick—mailalla ei saa huitoa/loyda eika silla saa
pitaa kiinni.

T-stick—mailan ja pyoratuolin valisissa kontakteissa, aivan kuten muissakin
henkilokohtaisissa kontakteissa, on erotettava aloitteentekija. Pelaaja ei saa jatkaa
liikelinjalla, jonka kayttaminen johtaa t-stick—mailan yli ajamiseen (=térmaaminen,
ahtautuminen). T-stick—mailaa ei saa tyontaa sivulta renkaan eteen, jollei
tarkoituksena ole pelata palloa ja kyseessa pysahdyksissa oleva vastustaja (=kiinni
pitdminen).






spt- salibandy /rangaistuskoonti kohde seuraus syy
| Huomautus | | kaikki | | vain yksi/henkilé | kunnioittamisen puute
Virallinen huomautus kaikki X2 2 min kunnioittamisen puute
x3PR1 kunnioittamisen puute

toimihenkil6 x2; PR1

Vapaalyonti/ 2min

vain pelaajalle

vapaalyonti/2 min

mailarike

ei paaty alivoimalla/tasavajaalla maaliin

kontaktirike

taktinen rike

protestointi

5 min vain pelaajalle 5 min vaarallinen mailarike
ei paaty maaliin 5 min vaarallinen kontaktirike
5 min vaarallinen taktinen rike

Henkilokohtainen 10 min

vain pelaajalle

10 min, ei vdhenna pelaajia

epaurheilijamaisuus

x2 PR1

toistuva/jatkuva epéurheilijamaisuus

PR1

kaikki

5 min ja pelista pois

ylinopeus, piittamattomuus korjauskehotuksesta, vaara varuste

ei sijaiskarsijaa

toistuva epaurheiljamaisuus pelaajalla, 3. virallinen huomautus

toimihenkilon toinen virallinen huomautus

PR 2

kaikki

5 min ja yhden ottelun pelikielto

vakivaltainen mailarike

vakivaltainen kontaktirike

kahakka

pelin sabotointi

mittaus-/tarkastuspako

PR3

kaikki

5 min ja yhden ottelun pelikielto +?

vakivaltainen mailarike

vakivaltainen kontaktirike

paallekarkaus; tappelu

térked epaurheilijamaisuus; jos kentalta poistettu toimihenkild

joukkue tuomitaan havinneeksi 0 -5 tai 5-0 tuloksella.

hairitsee pelid uudestaan, peli keskeytetaan ja ko. henkilon edustama
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